Аннотация

к рабочей программе производственной практики
по профессии 54.01.20 «Графический дизайнер»
1. Место ПП в структуре основной профессиональной образовательной программы (ОПОП)

Рабочая программа производственной практики является частью основной профессиональной образовательной программы и имеет практико-ориентированную направленность
Производственная практика проводится в модулях ПМ.01 Разработка технического задания на продукт  графического дизайна, ПМ.02 Создание графических дизайн -  макетов, ПМ.03 Подготовка дизайн - макета к печати (публикации), ПМ.04 Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем месте.
2. Цель освоения ПП
Освоение ПП  направлено на формирование профессиональных (ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3,  ПК 2.4, ПК 2.5,  ПК 3.1, ПК 3.2,  ПК 3.3, ПК 4.1, ПК 4.2,  ПК 4.3  ) и общих (ОК 1, ОК 2, ОК 3, ОК 4, ОК 5, ОК 6, ОК 7, ОК 8, ОК 9 ) компетенций.
3. Требования к результатам освоения ПМ
В результате освоения ПП студент должен:
иметь практический опыт:

- в анализе, обобщении проектирования технического задания для дизайн-продуктов на основе полученной информации от заказчика;
- в воплощении авторских продуктов дизайна по основным направлениям графического дизайна: фирменный стиль и корпоративный дизайн, многостраничный дизайн, информационный дизайн, дизайн упаковки;

- в осуществлении подготовки разработанных продуктов дизайна к печати или публикации;

- в самоорганизации, обеспечении профессионального саморазвития и развития профессии.
уметь:

- проводить проектный анализ;

- разрабатывать концепцию проекта;

- выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;

- производить расчеты основных технико-экономических показателей проектирования;

- презентовать разработанное техническое задание согласно требованиям к структуре и содержанию;
-выбирать материалы и программное обеспечение с учетом их наглядных и -формообразующих свойств;

-выполнять эталонные образцы объекта дизайна в макете, материале и в интерактивной среде;

-сочетать в дизайн-проекте собственный художественный вкус и требования заказчика;

-выполнять технические чертежи или эскизы проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей технологии и тематикой;

-разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта; реализовывать творческие идеи в макете;

-создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве;

-использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;

знать:

- теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-пространственном дизайне;

- законы формообразования;

- систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику);

- преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию);

- законы создания цветовой гармонии; технологии изготовления изделия;

- действующие стандарты и технические условия, методики оформления технического задания и различных продуктов
-технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам;

-современные тенденции в области дизайна;

-разнообразные изобразительные и технические приёмы и средства дизайн-проектирования
Задачами производственной  практики являются:

· - закрепление и совершенствование приобретенного в процессе обучения опыта практической деятельности в сфере изучаемой профессии; 

· - развитие общих и профессиональных компетенций;

· - освоение современных производственных процессов, технологий;

· - адаптация студентов к конкретным условиям деятельности предприятий различных организационно-правовых форм.

Рекомендуемое количество часов на производственную практику:360  часов.
	ПМ 01 Разработка технического задания на продукт  графического дизайна
	72 ч

	ПМ 02 Создание графических дизайн -  макетов
	144 ч

	ПМ 04 Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем месте
	144 ч


